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¿Moría/ 


Con este nuevo número de LOAD’N’RUN COM 64, además de 
diez apasionantes programas, te presentamos algo realmente re¬ 
volucionario. Una oportunidad única para que tu COM 64 sea 
capaz de proporcionarte una diversión imposible hasta ahora. 
Pon especial atención al anuncio que hemos insertado en esta 
revista “DE SPECTRUM A COM 64”. Léelo con detenimiento y 
no dudes en hacerte con lo que se te ofrece cuanto antes. Si te 
decides, te aseguramos que esa será la mejor inversión que ha¬ 
gas hecho para tu COM 64. Es algo tan, tan fantástico, que has¬ 
ta cuesta creerlo. Sin embargo, es rigurosamente cierto; porque 
es un programa que hemos elaborado con el mayor esmero y, 
como siempre, totalmente garantizado por LOAD’NRUN. 
Antes de dejarte con tu COM 64, queremos que sepas que esta¬ 
mos preparando una sorpresa especial para finalizar el año. 

¡No pierdas de vista a tu quiosco durante el próximo mes! 
¡Compra todo lo que sea LOAD'NRUN! ¡No te arrepentirás! 

JLF 



SI TIENES PROBLEMAS 
TECNICOS, LLAMA AL LABORATORIO 
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¿Crees que lo Ñas pRobAdo 
Todo en soFtware...? 


EN QUIOSCOS Y LIBRERIAS 





Juega y aprende 


ATENCION AMIGOS: 

DEBIDO A UN PROBLEMA TECNI¬ 
CO HABIDO EN LA GRABACION 
DE LA CINTA CORRESPONDIEN¬ 
TE AL NUMERO DE JULIO/AGOS- 
TO, EL PROGRAMA GRAFICO 3-D 
NO FUNCIONABA COMO ERA DE 
DESEAR. LOAD’N’RUN, EN UN 
AFAN DE SATISFACER A TODOS 
SUS AMIGOS, PIDE DISCULPAS Y 
VUELVE A EDITARLO ESPERAN¬ 
DO, COMO SIEMPRE, COMPLA¬ 
CEROS. 


GRAFICO 3-D 

Ingéniatelas para reproducir en tu pan¬ 
talla magníficos gráficos en tres dimen¬ 
siones mediante ecuaciones especifica¬ 
das en el programa, tenen cuenta que 
cuanto más originales sean tus 
ecuaciones más originales resultarán tus 
dibujos. 

Por ejemplo, escribe: 

? = (.5-(ABS(ABS(SI N(X))-.5)))*(.5- 
(ABS(ABS(SIN(Y))-.5))) «RETURN» 
Valor de X = 0’2* 

Valor de Y = 0’2* 

Valor de Z = 0’5 

Naturalmente puedes inventar las 
ecuaciones que quieras. 



MUSICOTECA 

Comprueba por ti mismo la extensa 
posibilidad de sonido que tiene tu or¬ 
denador. 

Ya en una ocasión os ofrecimos la 
Banda Sonora de una conocida 
película musical. Esta vez ampliamos 
el repertorio hasta un total de diez 
sintonías diferentes con las que prácti¬ 
camente podrás organizar una fiesta 
sin necesidad de tener ningún disco o 
cassette. 

Vereis como os vais a quedar con la 
boca abierta. 

Palabra de LOAD’N’RUN. 


EL HEROE 


Os presentáronos a Mac Boy, un intré¬ 
pido mercenario armado hasta los 
dientes con las últimas novedades en 
armamento, pero pobre Mac, ahora 
tiene un terrible problema. Se ha meti¬ 
do en una cueva bajo tierra y no sabe 
como salir de ella, y esto no es lo peor, 
porque además tiene que rescatar a 
unos mineros que se han quedado 
atrapados en diferentes niveles de esa 
gruta. 

Para llegar hasta ellos cada vez has de 
superar los diferentes obstáculos que 
hay en tu camino (derribar muros, eli¬ 
minar murciélagos, etc...) 

En cada ocasión que consigas llegar 
hasta uno de ellos, volverás a empezar 
el juego en un nivel superior y las 
complicaciones se irán multiplicando. 
Te proporcionamos una moderna 
“Heli-mochila” con la que te resultarán 
mucho más fáciles y cómodos tus 
desplazamientos por ese peligroso la¬ 
berinto donde se tiene que desarrollar 
la acción. 

En esta ocasión dispones de tres vidas 
para llevar a cabo tu objetivo. 

CONTROL 
Joystick en port 2 



Conectar el ordenador a la red eléctrica y 
activarlo. Poner la cassette en el aparato 
registrador y pulsar SHIFT y, sin dejar de oprimir 
SHIFT, pulsar RUN/STOP. 

Aparecerá en pantalla la leyenda LOAD y PRESS 
PLAY ON TAPE, llegados a ese punto pulsar el 
PLAY del registrador y el programa empezará a 
cargarse automáticamente. 

Para cargar los juegos sucesivos, apagar y 
encender el ordenador y repetir cada vez las 
instrucciones indicadas. 
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Juega y aprende 



GALACTICA ALTA 


El planeta Tierra está siendo atacado 
por grupos de naves de otra galaxia 
con la intención de destruirlo. De re¬ 
pente, suena la alarma roja y rápida¬ 
mente te sientas delante de los man¬ 
dos de tu cohete, despegas y, en un 
instante, te encuentras rodeado de 
planetas y estrellas esperando que se 
aproxime el enemigo. 

Animo, todo depende de ti, salva a la 
tierra de la destrucción con tu valentía 
y tu habilidad. 

Ten en cuenta que los planetas que 
rodean la Tierra no se pueden atrave¬ 
sar, por lo que para salir al encuentro 
de los atacantes tendrás que dar algu¬ 
na vez algún rodeo. 

CONTROL 
Joystick en port 2 
F-7 para empezar. 

C-64 

CASTELLANO 

Con esta aplicación vereis como al 
realizar vuestros programas os resulta¬ 
rá más fácil entender los tipos de erro¬ 
res que se produzcan, ya que ¡hemos 
traducido! todos los mensajes de error 
del Commodore. Por fin. 

Pero cuidado, esto no quiere decir 
que le tengáis que hablar en castella¬ 
no, al contrario debeis continuar dán¬ 
dole los comandos como lo hacéis ha¬ 
bitualmente. Será él quien se tenga 
que esforzar para que vosotros le en¬ 
tendáis perfectamente. 


RESOLUCION 

En esta ocasión te posibilitamos que 
puedas realizar tus gráficos o dibujos 
en pantalla y posteriormente podrás 
salvarlos, en caso de que dispongas de 
un monitor de código máquina, si no 
tienes la posibilidad de ir practicando 
con este programa para así, más ade¬ 
lante, obtener unos maníficos resulta¬ 
dos. 

Sigue atentamente las instrucciones 
que van incluidas en el programa. 
NOTA: Al final de las pantallas, con 
las instrucciones, el ordenador te pedi¬ 
rá que esperes un momento y al cabo 


de un breve espacio de tiempo apare¬ 
cerá un cuadro atárico con un borde 
negro, ten en cuenta que el cursor se 
encuentra en la parte superior izquier¬ 
da y que para dibujar has de utilizar las 
letras A.M.I.D tal como se especifica 
en pantallazos anteriores. 

CONTROL 

Teclado 

EL MECANICO 

Hace unos días que has llevado tu 
automóvil a un taller de reparación y el 
mecánico te prometió que lo tendría 
listo para hoy, pero qué fatalidad 
cuando lo vas a buscar te encuentras 
con que el coche efectivamente ya es¬ 
tá arreglado, lo único que falta es la úl¬ 
tima parte del montaje. 

Finalmente decides ayudar al mecáni¬ 
co a recomponerlo. Para ello, deberás 
tener en cuenta que las diferentes 
piezas que hay repartidas deben ser 
colocadas en un orden exacto en la 
plataforma que se encuentra en la 
pantalla de la izquierda. Ten cuidado 
con los neumáticos, bidones, latas de 
gasolina, etc... 

Para que tu tarea no resulte tan monó¬ 
tona puedes escoger hasta si quieres 
música o no. 

CONTROL 

Joystick en port 1 

Menú de opciones en el programa. 
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esta utilidad podrás transformar todos tus programas 
Spectrum en Lenguaje Basic, a Commodore. 

¡No te pierdas la oportunidad de doblar las posibilidades de 
tu Commodore! 

Por sólo 2.500 pías. + gastos de envío. 

Pídelo a: 


MEDITERRÁNEA DE EXPANSIÓN COMERCIAL, S. A. 


Enten 


yo 



©i. 
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£/ correo de tos afortunados 



ESTOS SON LOS AFORTUNADOS QUE RECIBIRAN EN SU DOMICILIO 
UNA ESTUPENDA CAMARA FOTOGRAFICA WERLISA COLOR, SIMPLE¬ 
MENTE POR HABERSE CONVERTIDO EN SUSCRIPTORES DE 
LOAD’N’RUN. 

NOTA: Esta relación incluye solamente los boletines recibidos hasta el día 
15.9.85, fecha de cierre de esta edición, pero los premios han sido muchos 
más. 


Constantino Lázaro Garda 
Menéndez Pelayo, 14, 2 o A 
PALENCIA 

Domingo Soler Horta 
San Martín, 54 

ARENYS DE MUNT - Barcelona 

Antonio Huesear Ramos 
Pimienta, 3 “El Salero” 

Urb. Cerrado de Calderón 
MALAGA - 18 

Federico Romero Herrero 
Fonthonrada, 21, 3? 2? 

08004 BARCELONA 

Juan Carlos Fernández 

Arri-zar, 9, I o D 

SAN SEBASTIAN - Guipúzcoa 

Juan José Costa Lacasa 
Francesc de Vinatea, 17, 1? 
MASSANASSA - Valencia 


Feo. Javier Romera López 
Oza. de Manuel Díaz, 2 
Bloque 3, I o A 
ALMAGRO - Ciudad Real 

José Feo. Pérez Ortuño 
Aureliano Díaz, 58 
BIGASTRO - Alicante 

Santiago Rafael Jiménez Rubio 
Rda. de los Cuarteles, 4, 3? der. 
26005 LOGROÑO 

Angeles Argemí Hernández 
Xipreret, 33 bajos 
L’HOSPITALET - Barcelona 


Feo. Javier Gamo Aranda 
Hostal LAS VILLAS 
VILLACARRILLO - Jaén 


José Atxurria 
Par. Iturrebide, 2 
48006 BILBAO - Vizcaya 

Roberto Manzano González 
Avda. Zumaburu, 24, 3 o D 
LASARTE - Guipúzcoa 

Bernardo Lara Costreras 
Callejón de Morería, 2 
13002 CIUDAD REAL 

Alvaro Biedma Giménez 
Jerónimo de Roda, 1, 3? C 
30005 MURCIA 


Eduard Aijona i Mas 

P° Torras i Bages, 80, At. 1? Esc. B 

08030 BARCELONA 

















ATENCION: 

gOTRAGRAN 

PROMOCION 

LOAD^ÍTIUN! 



¡REGALOS PARA TODOS! 


SORTEAMOS TRES FINES DE SEMANA (DE JUEVES A DOMINGO) 
CON TODOS LOS GASTOS PAGADOS (EXCEPTO TRASLADOS) EN 
LA ESTACION DE ESQUI DE LA MOLINA. EN APARTAMENTO PRI¬ 
VADO. ENTRE TODAS LAS SUSCRIPCIONES QUE RECIBAMOS EN 
NUESTRA REDACCION ENTRE LOS DIAS 1 Y 30 DE NOVIEMBRE. 
ADEMAS, PARA TODOS LOS NUEVOS SUSCRIPTORES HABRA 
UNA ESTUPENDA CAMISETA DE LOAD’N’RUN. 


NOTA: LOS FINES DE SEMANA SERAN EN UNA FECHA TODAVIA NO 
DETERMINADA DEL MES DE FEBRERO DE 1986. 



DESEO SUSCRIBIRME POR: 


• 12 Ejemplares y 12 Cassettes, por 10.885 Pts. 
GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 



EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO: 

• POR GIRO POSTAL NUM.: 

• POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO 

• CONTRA REEMBOLSO A LA RECEPCION DEL 


BOLETIN DE SUSCRIPCION 

LOAD'N'RUN 


PRIMER EJEMPLAR. 



NOMBRE Y APELLIDOS 

DOMICILIO TLF. 


CIUDAD .D.P. 

FECHA . FIRMA 
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COMPüm Club _ 


Vendo video juego Atari en perfectas 
condiciones, con mandos y con tres 
cintas: Combat, Asteroids, Didge’ em. 
JOSE RAMON. Tel. 5424 (a partir de 
las 9 h.). Todo por 9.000 ptas. 

Vendo Datassette V-2 de Com-64 
nuevo. Con caja e instrumentos. Pre¬ 
cio a convenir. 

JOSE. Tel. (985) 57 28 31. ASTURIAS. 
El Datassette fue comprado el 6-6-85. 

Vendo Commodore-64, Agosto 85, Cur¬ 
so de Basic. Manual de instrucciones, 
regalo Cassette, precio a convenir. 
JOREGE. Tel. 56 13 45. Prefijo 895. 
(Llamar de 3 a 3,15 h.). 

Desearía intercambiar juegos para 
CBM-64. Poseo un gran STOCK. 
FRANCISCO MOYA SAEZ. C/. Escultor 
Ordóñez, 203-205,1? 4. a . Tel. 353 50 60. 
BARCELONA 08016. 

Vendo programas comerciales, tam¬ 
bién cambio Misión Imposible, Boga- 
bo y Pit Stop por Dambuters o Misión 
Imposible, Mero, Fútbol y Blagger Ror 
61 - Joe. 

MANOLO. Tel. 346 05 67. 

Vendo Cinta para CBM con 20 juegos 
como: Hero, Misión Imposible, Blag¬ 
ger, La pulga, etc. Cambio por Dam- 
busters 61 - Joe. 

MANOLO, C/. Granadella, 37. Tel. (93) 
346 05 67. BARCELONA. 


Intercambio programas CBM-64, utili¬ 
dades y juegos. 

ROSA RIBES. C/. Alcalde de Móstoles, 
2.° 2. a . Tel. 256 60 93. 08025 BARCELO¬ 
NA. 

Vendo video juegos Palson con dos 
cartuchos de sesenta juegos deporti¬ 
vos comprado el 10-1-85 por 20.000 
ptas. 

FABIAN CASCOS. C/. Hernán Cortes, 
10 GETAFE. 28065 MADRID. Telf. 
695 83 71. 

Desearía intercambiar programas de 
utilidades y juegos para CBM 64. Mán¬ 
dame tu lista y yo te mandaré la mia. 
Respondo todas las cartas. 

JAVIER J. BAYOA OLMO. Parque de 
Roma, 3, 3.° B. ZARAGOZA 50010. 

Desearía contactar con Clubs de 
usuarios del CNM-64, así como con 
particulares para intercambio de expe¬ 
riencias. 

JUAN SANCHO BERNAD. Tel. 3640615 
VALENCIA 

Desearía cambiar o vender juegos y 
utilidades. Tengo más de 500. 

JORDI SALO MARTI. C/. Carmen, 105. 
GERONA 17004. 

Deseo vender video juegos con televi¬ 
sión, precio a acordar, también poseo 
más de 500 juegos que quería vender o 
cambiar. 

JORDI BOIX LLINAS. C/. Cruz, 6, 5.° 2. a 
17002 GERONA. 


Estoy interesado en cambiar todo tipo 
de programas para el Commodore 64, 
poseo más de 350 títulos. 

TONY RUEDA ROSELLO. Telf. 245 99 
38 en BARCELONA (93). 

Desearía (intercambiar toda clase de 
programas poara Comodore 64. 
MIGUEL RICO. C/. Mallorca, 28 -B- 1.° 
1. a . TARRAGONA. 

Desearía intercambiar juegos, utilida¬ 
des y programas de gestión en gene¬ 
ral, poseo más de 325 programas. 
PEDRO AGUIAR. C/. Cervantes, 5, 4? 
4. a Iz. S.C. de TENERIFE - 38005. Tel. 
21 13 02. 

Desearía contactar con usuarios de 
CBM-64 para intecambios, preferente¬ 
mente discos. 

AGUSTIN BOJ GOMEZ. Corregidor A. 
de Bobadila, Bloque Cáceres Pta. 3-4 
MALAGA 29006. Tel. (952) 331 696. 

Intercambiaría programas en cassette 
para CBM-64 experiencias. 

RAFAEL ANGEL ESLAVA SUAREZ. 
Plaza del Collao, 14. Telf. 51 80 29. 
41007 SEVILLA. 

Me gustaría cambiar informática y 
juegos con algún otro usuario Com¬ 
modore, tengo muy buenos juegos. 
Llamadme de toda España o escribid¬ 
me. 

JUAN OLAGUE PERNAUT. C/. Severi- 
no Fernández, 8, 6.°. TAFALLA (Na¬ 
varra). 


COMMODORE ANUNCIOS GRATUITOS 



Completa los cuadros en letra de imprenta, utilizando un solo espacio por letra. Atención sólo se admitirán los anuncios que lleven la dirección 
completa (calle, número, población, código postal, provincia), el apartado postal o teléfono sólo no basta. Para las ventas de material de segunda 
mano indicar mes y año de compra. 

Señalar con una cruz el apartado (uno sólo) en que deseen publicar su anuncio. 

□ Clubs □ Contactos □ Compra de material □ Venta de material □ Diversos 

¿De qué ordenador dispone? ¿Es usted suscriptor? □ Sí □ No 


Nombre. 

Dirección. 

Población C. P. 

Estos pequeños anuncios están reservados exclusivamente a particulares y sin objetivos comerciales: intercambio y venta de material de ocasión, 
creación de clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier otro servicio útil a nuestros lectores. 

LOAD’N’RUN, no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a rehusar un anuncio sin tener que dar ninguna explica¬ 
ción. 




























































Juega y aprpndp 


RUNNER 

Este es uno de los clásicos juegos de 
redes, pero con la incorporación de al¬ 
gunas novedades, lo cual hacen que 
sea algo más difícil su término. 

Por ejemplo, ten en cuenta que “el 
bicho” que tu goviernas con el joystick 
es bastante más grande de lo habitual, 
por lo que la superficie en la que 
pueden impactar los perseguidores es 
mayor, cosa bastante frecuente si no te 
andas con un poco de cuidado. 

En la segunda pantalla, por cada 
cuadro que logres colorear, obtendrás 
unos puntos. ¡Pero cuidado!, los con¬ 
tadores de puntuación van disminu¬ 
yendo dependiendo del tiempo que 
tardas en completar el cuadro. 

Tienes también tres posibilidades de 
quitarte por un momento a los perse¬ 
guidores, pulsando fuego. 

CONTROL 
Joystick en port 2 



DRACULON 

El objetivo en este programa es conse¬ 
guir llevar a nuestra simpática bruja 
hasta la cámara del oro. Para alcanzar 
la meta propuesta, debes hacer que 
nuestro personaje sobrevuele con su 
escoba los bosques y los mares de la 
región con el fin de recoger las llaves 
que abren las diferentes puertas de 
entrada a las grutas; y una vez dentó, 
superar los distintos obstáculos con 
que se encontrará. Pero cuidado, no 
todo es tan fácil como parece, presta 
atención a las siguientes indicaciones: 


Para levantar el vuelo debes situar a 
nuestra amiga en un claro del bosque 
ya que de lo contrario los árboles le 
impedirán elevarse. 

Durante el vuelo surgirán fantasmagó¬ 
ricos espectros que te irán restando 
energía si impactan con la bruja o con 
su escoba, lo mismo ocurre al disparar 
a estos seres. Para recuperar esta 
energía perdida debes coger las bolas 
luminosas que irán apareciendo en tu 
camino. 

Cuando hayas localizado una llave 
desciende hasta justo delante de ella, 
muy despacio y a continuación reco¬ 
gerla. 

Una vez la hayas conseguido, ves a 
buscar la puerta correspondiente e in¬ 
tenta abrirla, utiliza el mismo sistema 
para ponerte en el suelo. 

Para conseguiir tu meta dispones de 
nueve vidas. 

CONTROL 
Joystick en port 2 

Para disparar pulsa fuego mientras 
mantienes el joystick en el sentido de 
la marcha. 

Al terminar la carga cuando se oscu¬ 
rece la pantalla pulsar STOP. 

GOLDI-GOLD 

En esta ocasión te situamos en el inte¬ 
rior de una mina. Aquí debes conse¬ 
guir depositar todas las bolsas que hay 
repartidas por los diferentes pasillos en 
la carretilla situada en la planta supe¬ 
rior. 

Además de las mencionadas bolsas en 
la mina, también hay dos guardias que 
te persiguen con el fin de evitar que 
lleves a cabo tu misión. Por lo que te 
recomendamos que plantees una per¬ 
secución que sea la ideal para ti. Ten 
en cuenta que además de los policías, 
también hay unas vagonetas que cir¬ 
culan por algunos pasillos, a éstas las 
puedes esquivar colgándote en el 
techo de los túneles. 

¡Ah! Hay un pequeño truco que debes 
tener en cuenta y es que la carretilla 
donde debes depositar las bolsas se 
mueve por lo que te recomendamos 
que siempre la tengas lo más cerca po¬ 
sible de la bolsa que vayas a recoger. 

CONTROL 
Joystick en port 1 


AZTECA 

Ahora permitidnos retroceder un poco 
en el tiempo y recordemos, en este 
juego, a los antiguos aztecas, y más 
concretamente sus conocidos torneos. 
Imagínate por un momento que tu 
eres el participante de una de esas ma¬ 
ravillosas competiciones y disponte a 
superar las diferentes pruebas que te 
proponemos. 

Para empezar, has de llegar a la base 
del templo corriendo por un pasillo 
formado por guerreros que disparan 
flechas, sortéalas saltando o agachán¬ 
dote. Cuando hayas llegado al pie de 
este santaurio, escálalo hasta su parte 
más alta esquivando las grandes 
piedras que caen, si has superado la 
prueba anterior, te encontrarás en las 
salas del templo, evita todos los obstá¬ 
culos y sal de ellas lo antes posible. A 
continuación, pasarás por un pasillo 
en el que te verás sorprendido por un 
sin fin de “Bichos” que caen del techo 
intentando detenerte, esperamos que 
tampoco ellos lo consigan. Luego, “El 
Piracao”, donde se te intentará 
sorprender con baldosas móviles, esta¬ 
mos seguros de que no te resultará 
difícil pasar esta prueba. Ya finalizan¬ 
do, te verás obligado a atravesar na¬ 
dando el lago, donde se hallan 
terribles peces pero puedes bucear y 
despistarlos, un consejo, no dejes 
nunca de nadar hacia delante. Y, por 
fin el puente, si logras cruzarlo volve¬ 
rás a empezar todas las pruebas pero 
con mayores dificultades. 

CONTROL 
Joystick en port 2 
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fentastía 
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■4 tuttocomputer/games 2 

avventura 
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TUTTOCOMPUTER. Las últimas 


novedades de Europa 
directamente importadas para ti. 


Búscalo en tu kiosko 








— Ultimas noticias 

Para el mes que viene, además del número normal ^ = 

. de Diciembre, lanzaremos un EXTRA NAVIDAD - WÜ M^ 

E - para que paséis esas fechas de manera inolvidable. ^= —— = ^^ = j 

El EXTRA NAVIDAD será algo fuera de serie. 1 ■ 

Quince programas inmejorables, amén de otras —— 

_ Durante el mes de Diciembre, no pierdas de vista a tu 

—————— quiosco o librería. ¡Asegúrate tu EXTRA de _—__ 

—— LOAD’N’RUN y no te lo pierdas por nada del -__sl 

La Lógica, es y ha sido, por excelencia, la estrella ^ 

_ de nuestra tan cacareada inteligencia de Homo Sa- i -- 

_- Luego, si el número de Diciembre es bueno... e l 
del EXTRA NAVIDAD, tiene que ser buenísimo. 

• No lo decimos nosotros, lo dice la Lógica. ¡Házle ca- =^= 

_ so! ¡Hay tan poco Sentido Común hoy en día!... s 


_ = _ Siguiendo con la Lógica: es lógico que te recomen- 

demos no perderte, ni en broma, la cassette que te 
ofrecemos en este ejemplar. Si, hombre, la del “DE E 

SPECTRUM A COM 64”... Algo serio, oye. ¡Conviér- i = 

_- tete en uno de los elegidos por la Inteligencia y haz tu 



LGflO'fYRIJN 

POR TELEFONO 
ES INMEDIATO 

LLAMA AL 

(93) 325.91.12 - 223.31.84 
223.31.85 

PARA ABONARTE 
PARA ANUNCIARTE 
PARA INFORMARTE 


24 HORAS AL DIA 























Una importante red de Agencias de Viajes 
con cobertura nacional e internacional 
que le ofrece algo más que la ida y vuelta 
en sus viajes de empresa... y familiares. 




Inmediata reserva de transporte, 
hotel, etc. en cualquier parte del 
mundo. 



Todo tipo de alquiler de coches a su 
disposición, para hacer más 
cómodos sus desplazamientos. 



Disponemos de los medios 
necesarios para garantizarle el éxito 
de su próxima Convención y/o 
Congreso. 



Todo ello, porque sabemos la 
importancia de que sus viajes 
profesionales resulten perfectos. 


...y además,traductores 
intérpretes, secretarias, guías, 
etc... sin problemas de idiomas. 



Asi mismo, le podemos organizar su 
Viaje de Incentivo..., con las 
atenciones que merecen sus 
colaboradores... 


Exponga sus productos en cualquier 
parte del Mundo. En todo momento 
le ayudamos y asesoramos para todo 
tipo de Ferias y/o Exposiciones. 



...y lo que resulta más importante 
para nosotros - su viaje de placer y 
merecido descanso para Vd. y 
familia. 




VIAJES BARCELO 

AGENCIA DE VIAJES - GRUPO A - TITULO 80 





viajes intenopa 

AGENCIA DE VIAJES ■ GRUPO A • TITULO 82 



AGENCIA DE VIAJES GRUPO A - TITULO 72 


BARCELONA: Gran Vía, 640. 08007 (Entre Paseo de 
Gracia y Pau Claris). Tel. 317 02 20. 

MADRID: Vizconde de Matamala, 1. Tel. 246 30 00. 













